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Zalgcznik nr 1 do Regulaminu Konkursu
Edukacja Regionalna w szkole

SZCZEGOLOWE WYTYCZNE DO REALIZACJI PROJEKTU 2023/2024

Tytul projektu: ,LEGENDY | PODANIA NASZEJ ZIEMI - poznajemy dziedzictwo

kulturowe regionu”

Legendy i podania sg tradycja, ktora mozemy spotka¢ w kazdej kulturze. Od najdawniejszych
czasoOw towarzyszyly czlowiekowi przekazywane z pokolenia na pokolenie przede wszystkim
ustnie. Powstawaty, by utrwali¢ wazne dla danej spotecznos$ci wydarzenia, ukaza¢ rodowdd znanych
tradycji lub wyjasni¢ niezwykle zjawiska czy dziwy natury. Swiat legend i podan jest bardzo bogaty.
Ich bohaterami sg postacie zaréwno rzeczywiste (np. krélowie, rycerze, wiesniacy, zbdjnicy,
okoliczni mieszkancy), jak i1 fantastyczne (np. zjawy, duchy, utopce, strzygi), ktore w szczeg6lny
sposob przemowity do wspolnotowej wyobrazni i wpisaly si¢ w zbiorowa pamigé. Wiele
z opowiadanych zdarzen mozna takze osadzi¢ w realiach historycznych oraz geograficznych
I powigzaé tematycznie z prawdziwymi postaciami lub miejscami. Legendy i podania sg wigc
niezwykla czescig dziedzictwa kulturowego 1 historycznego naszej ziemi. Ich odkrywanie
| prezentowanie moze si¢ sta¢ atrakcyjna forma przyblizenia tego dziedzictwa oraz tworzenia

emocjonalnych wiezi z regionem.

1. Tegoroczna edycja konkursu zaklada realizacj¢ projektu, ktorego celem jest umozliwienie
uczniom odkrycia bogactwa historycznego, geograficznego i kulturowego swojej ziemi poprzez

poznawanie i prezentowanie wybranych legend lub podan. A ponadto:

o ksztaltowanie poczucia przynaleznosci i identyfikacji uczniow z okreslonym srodowiskiem,
e Wzmacnianie wi¢zi emocjonalnej z regionem,

e poznawanie regionalnych legend i podan,

e wyzwolenie potrzeby i checi podejmowania dziatan poznawczych,

e rozwijanie Kreatywnosci i tworczego myslenia uczniow,
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o ksztalcenie umiejetnosci wspotdziatania i wspotpracy w grupie,

e rozwijanie uzdolnien tworczych i zainteresowan teatrem, umiejetnosci przedstawiania
poznanych utworé6w za pomocg roéznych s$rodkéw wyrazu (stownych, plastycznych,
muzycznych, ruchowych, technicznych, itp.),

e publiczne prezentowanie wytworéw zwigzanych z projektem,

o korzystanie z technologii informacyjnych i informatycznych.

2. Projekt powinien mie¢ charakter interdyscyplinarny. Przy jego realizacji dzieci/uczniowie
nabywaja 1 wykorzystuja wiedze¢ i umiejetnosci, takze nieobjete podstawa programowa.

3. Realizatorem projektu jest szescioosobowa druzyna, ktdra wezmie udzial w etapie finatowym
konkursu. W realizacj¢ projektu moze by¢ zaangazowana cata spotecznos¢
przedszkolna/szkolna oraz osoby spoza srodowiska przedszkolnego/szkolnego.

4. Zadaniem druzyny jest zrealizowanie projektu, w ramach ktérego uczniowie:

a) poznajg np. z pomocg instytucji, etnografow, itp. legendy i podania swojej ziemi,
b) przygotuja inscenizacj¢ teatralng legend/podan dla spotecznosci szkolnej lub lokalnej;
C) przygotuja relacj¢ z realizacji projektu w formie filmu (maks. 5 min.).

5. Dokumentacj¢ projektu w postaci sprawozdania z realizacji projektu oraz linku do filmu

umieszczonego na stronie szkoty, nalezy dostarczy¢ poprzez Platforme¢ Ustug Administracji

Publicznej ePUAP do Kuratorium Oswiaty w Katowicach.



